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Experiência sobre o tema do tutorial 
 

O grupo de pesquisa Edumídia realiza oficinas de 

formação para professores com o uso de games há 

muitos anos. Entre os eventos, pode-se citar: 

SEPEX UFSC, UNIFEBE, etc. 

 

Sobre o workshop: 

- Nível do workshop: intermediário 

- Duração: 3 horas 

 

Resumo 

O objetivo da oficina é promover uma reflexão 

sobre a importância das mídias digitais na educação, 

principalmente como um instrumento a ser utilizado 

como facilitador no processo de ensino e 

aprendizagem. O projeto Comenius desenvolve um 

jogo digital de educação para as mídias e a equipe 

espera que os participantes possam desenvolver 

letramentos com o jogo além de participarem como 

avaliadores do seu processo de desenvolvimento. 

 
Tópicos a serem abordados na 
oficina 

- Apresentação dos participantes e do projeto 

Comenius; 

- Definição sobre jogos digitais e sua importância 

para a educação; 

- Apresentação do Game Comenius para que 

posteriormente os participantes joguem; 

- Preenchimento de formulários para análise e 

avaliação do jogo, além do perfil midiático dos 

participantes; 

- Reflexão da oficina e da aprendizagem. 

 

Metodologia 

- Expositiva-dialogada; 

- Prática e reflexão sobre jogos digitais em geral e 

sobre o Game Comenius 

- Discussão no grande grupo. 
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Motivação, contendo público alvo e 

interesse do público no tutorial 

A formação de professores para o uso das mídias 

digitais ainda é uma lacuna no cenário brasileiro. A 

proposta da oficina é promover uma reflexão sobre 

a importância das mídias digitais no processo de 

ensino e aprendizagem. 

 

Número máximo de participantes: 20 

 

Recursos necessários para 
apresentação 

 
Sala de informática com computadores que possuam 

acesso à internet, datashow e caixa de som. 


