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Resumo

O objetivo do workshop € introduzir um jogo
denominado xadrez Entropia, no qual usamos o jogo de
xadrez tradicional e suas regras classicas associadas a
outras regras que se baseiam no conceito fisico
conhecido como entropia. Entropia é o termo que a
fisica usa para descrever a dispersdo ou degradacdo da
energia. Quando queimamos uma madeira, sua energia
se dispersa, passa de um estado ordenado na forma de
madeira para um estado desordenado em forma de gas.
A probabilidade que as mesmas moléculas voltem a
formar o mesmo estado organizado é muito pequena. A
energia tende a dispersar-se cada vez mais com o
tempo, aumentando a entropia de qualquer sistema.
Sempre que o sistema for livre para distribuir energia,
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ele sempre o farda de tal maneira que a entropia
aumente, tornando dificil sua utilizacdo na realizacdo
de algumtrabalho.

Nossa proposta é apresentar um jogo para
auxiliar professores e alunos no estudo da entropia.
No jogo denominado xadrez entropia, usamos o
jogo de xadrez tradicional e suas regras classicas
associadas a outras regras que se baseiam no
conceito fisico conhecido como entropia.

Para ilustrar as regras do jogo é utilizado
recurso de Realidade Aumentada como ferramenta
auxiliar. O dispositivo sugerido para uso dos recursos
da Realidade aumentada € o smartfone com sistema
operacional Android.

Assuntos a serem abordados

* Jogo de xadrez tradicional
* Jogo de xadrez Entropia

* Conceito de Entropia

* Realidade Aumentada

Metodologia

* Apresentar 0 jogo de xadrez tradicional

* Apresentar o recurso de realidade
aumentada

o [lustrar as regras do xadrez tradicional
utilizando a realidade aumentada

* Apresentar 0 jogo de xadrez Entropia

* llustrar as regras do xadrez Entropia
utilizando a realidade aumentada

* Realizar as partidas de xadrez Entropia
entre os participantes

Publico-alvo

O pulblico-alvo desse workshop sdo todos que
gostariam de aprender um pouco sobre jogo de
xadrez Entropia e sobre os recursos da realidade
aumentada. Nao é preciso nenhum conhecimento
anterior de jogo de xadrez comum, nem de entropia,
nem de tecnologia de realidade aumentada, nem
programacao.

O Unico recurso sugerido, mas ndo obrigatdrio para
participantes é o smartphone.

Motivacao

O workshop permite adquirir conhecimentos
basicos sobre o conceito de entropia e realidade
aumentada de forma lddica e descontraida. O estudo
da entropia tem sua importancia, pois é devido a essa
variacdo de energia que ocorre todos os fenémenos
naturais. A realidade aumentada é um recurso
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tecnol6gico moderno que pode ter varias aplicacdes
em diferentes areas. Quer aprender um pouco sobre
esses conceitos brincando? Entdo esse workshop é
paravocé!



